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Critérios de avaliacao

EFQOMNE

Committed 1o excellence
1 s1ar - A5

Qf

Disciplinas: Expressao Plastica e Dramética; Expressdao Dramética, Corporal,
2021/2022
Vocal e Verbal
Areas de Fontes de
competéncias Dominios e - di iais/ D . . Informacgao
do perfil do : prendizagens essenciais/ Descritores operativos AT ee
ponderacao (O aluno deve ser capaz de...) L.
aluno de avaliacao

A - Linguagens e
textos.

B - Informacgdo e
comunicagao.

C - Raciocinio e
resolugdo de
problemas.

D - Pensamento
critico e
pensamento
criativo.

E-Relacionamento
interpessoal.

F-Desenvolvimento
pessoal e
autonomia.

G-Bem-estar, saude
e ambiente.

H - Sensibilidade
estética e artistica.

| - Saber cientifico,
técnico e
tecnoldgico.

J - Consciéncia e
dominio do corpo.

CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

Apropriagao e
reflexao

15%
(A,B,C,D,G,1,J)

Interpretagao e
comunicagao
15%
(A,B,C,D,F,G,H,I)

Experimentagdo e
criagdo 70%
(A,B,C,D,E,F,G,H,1,J)

Observar, analisar e discutir ideias, processos ou produtos.
Desenvolver o sentido estético, mobilizando os processos de
reflexdo, comparagdo, argumentagiao em relagdo as produgdes
artisticas e tecnoldgicas.

Identificar diversos produtos artisticos e tecnologicos.

Pesquisar, organizar e apresentar ideias e projetos. Debater e
aprender a considerar diversas perspetivas e a construir consensos,
reunindo-se em grupos com o mesmo intuito.

Conceptualizar cenarios de aplicagdo das suas ideias e testar e
decidir sobre a sua exequibilidade.

Desenvolver ideias com o objetivo de promover a criatividade e a
inovagao.

Perceber o valor estético das experimentagdes e criagbes, a partir
de intencionalidades artisticas e tecnoldgicas, mobilizando técnicas e
recursos.

Analisar criticamente as conclusdes reformulando, se necessario, as
estratégias adotadas, durante o processo criativo.

Trabalhar com recurso a materiais e instrumentos, identificando
necessidades e oportunidades em diversas hipoteses e fazer escolhas
fundamentadas.

Realizar atividades motoras integradas nas aprendizagens das artes
visuais.

Relacionar as formas visuais com as caracteristicas dos materiais e
as fungdes a que estdo associados, tendo em conta a aplicagdo a
organizagao de espagos bidimensionais e tridimensionais.

Planificar e desenvolver técnicas de animagio com recurso a
expressao dramatica, corporal, vocal e verbal.

Ser responsavel, consciente, fazendo escolhas que contribuem para
a sua seguranga e para um futuro sustentavel e ser capaz de
expressar as suas necessidades e de procurar as ajudas e apoios mais
eficazes para alcangarem os seus objetivos.

Ser confiante, resiliente e persistente, construindo caminhos
personalizados de aprendizagem.

Participagdo oral
Trabalho praticos.

Trabalho
individual/grupo em
sala de aula.

Exercicios de analise
de imagem

Observagdo direta

Trabalhos de
pesquisa

Grelha de
observagdo e registo
dos trabalhos
praticos




Perfis de desempenho

NIVEIS

DOMINIOS

MUITO BOM
(18 — 20 valores)

BOM
(14-17
valores)

SUFICIENTE
(10 — 13 valores)

INSUFICIE
NTE
(6-9
valores)

MUITO INSUFICIENTE
(0 -5 valores)

Apropriagao e reflexdao
Aprende os saberes da
comunicagdo visual e
compreende a simbologia das
linguagens artisticas.
Identifica e analisa com
vocabulario especifico as
diferentes narrativas visuais.

Interpretagao e

comunicagao

Desenvolve capacidades de
apreensdo e interpretagdo no
contacto com diferentes
universos culturais.

Experimentagdo e
criagcao

Aplica os conhecimentos
adquiridos em
experimentagdes plasticas.
(Re)inventa solugdes para a
criagdo de novas imagens
relacionando conceitos,

materiais, meios e técnicas.

O aluno é capaz de apropriar criticamente
as Aprendizagens Essenciais das
realidades artisticas com muita facilidade
e elevado sentido estético no Universo
das Artes Visuais.

O aluno é capaz de concretizar, com muita
facilidade, a interpretagdo e comunicagdo
relativas as Aprendizagens Essenciais, com
novas ideias e solugdes, de forma
imaginativa, inovadora e criativa no
Universo das Artes Visuais.
Convoca diferentes conhecimentos,
metodologias e ferramentas para pensar
critica e criativamente.

O aluno é capaz de concretizar, com muita
facilidade, as Aprendizagens Essenciais
relativas aos processos proprios de
experimentagdo, da improvisacdo e da
criagdo do projeto e produto no Universo
das Artes Visuais.

Domina o valor estético do sentido da
experimentagdo e criagdo.

Organiza de modo consciente
(sustentavel e ecoldgico) a selegdo de
diferentes suportes, instrumentos e
materiais e aplica-os.

Nivel intercalar

Revela capacidade de apropriagdo e reflexdo na
andlise de ideias e produtos, aplicando as
Aprendizagens Essenciais no Universo das Artes
Visuais.

O aluno é capaz de concretizar as Aprendizagens
Essenciais, na interpretacdo e comunicagdo no
Universo das Artes Visuais.

O aluno é capaz de concretizar as Aprendizagens

Essenciais relativas a experimentagdo,
improvisagdo, criagdo no Universo das Artes
Visuais. Manipula materiais e instrumentos

diversificados na metodologia do projeto e nos
produtos.

Revela autonomia no processo criativo ou sabe
solicitar orientages no momento certo.

Nivel intercalar

O aluno ndo concretiza as Aprendizagens
Essenciais no Universo das Artes Visuais.

0 aluno ndo revela capacidades de interpretacdo e
comunicagdo nas Aprendizagens Essenciais no
Universo das Artes Visuais.

0 aluno ndo concretiza as Aprendizagens
Essenciais relativas a concretizagdo de projetos e
produtos no Universo das Artes Visuais.
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